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MATERIAL DE CONSULTA
“INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL™



; QUE ES LA INTELIGENGIA
ARTIFIGIAL?

La Inteligencia Artificial (IA) es un
subcampo de |as ciencias de |a
computacion dedicado a desarrollar
sistemas que simulan procesos de
inteligencia humana, como aprender,

razonar y tomar decisiones autonomas.

Utiliza grandes volumenes de datos,
algoritmos avanzados y poder
computacional para lograrlo.

Posee dos grandes rasgos Principales:
e fAutonomia
e fdaptabilidad

RELACION CON
OTRAS CIENGIAS

La inteligencia artificial no es un campo
aislado. Es un subcampo de las ciencias
de la computacion, pero tamhién se
nutre de otras disciplinas como:

o |latematicas, Estadistica,
Neurociencia, Filosofia y ética.

e tjemplo practico: cuando Netflix te
sugiere una serie, esta analizando tus
preferencias, adaptandose a tus gustos
y tomando decisiones autonomas para
recomendarte contenido.

;GOMO FUNCIONA
LA IA?
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Gmai;errtm;?] L Invierno de la IA Rohaotica Internet Deep Blue Asistentes Virtuales GPT 3.5
El Proyecto de Periodo prolongado de La produccion de robots En [a década de 1990, Garry Kasparov, uno de los  Aplicaciones que utilizan el El 50 de noviembre de este
Investigacion de Verano de  tiempo en el que [a Industriales aumenta tecnologias que mejores jugadores e procesamiento del afo se lanzo al publico el
Dartmouth sobre Investigacion y el hasta un 80% reconoceriamos como las  ajedrez de todos los lenguaje natural para modelo de lenguaje GPT
Inteligencia Artificial : fue  desarrollo de la IA especialmente en las hases de [a moderna tiempos, perdid contra responder preguntas, J.0, en su aplicacion
el nacimiento de este sufrieron un retroceso Industrias automotriz y Internet, empezaron a Deep Blue, una hacer recomendacionesy  ChatGPT generando una
campo de investigacion. significativo, o que farmaceutica. expandirse por todo el supercomputadora realizar acciones mediante  revolucion y abriendo [a
provocd una disminucion mundo. En los noventase  desarrollada por IBM. |a delegacion de posibilidad a que las
en el financiamiento y la introdujo la World Wide solicitudes hacia un personas tengan contacto
Inversion en la [Veb. conjunto de servicios Web.  directo con la .A.
Investigacion en el campo. & 1A |
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https://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://es.wikipedia.org/wiki/Deep_Blue_(computadora)

BIG DATA: ¢QUEES? EL CICLO DE LOS DATOS

norme cantidad de datos que se generan todos log cias a traves 01 GAPTURA
je actividacles como navegar en internet, usar recles sociales o ,
1acer compras en linga. 02 GURAGION
» 10 S0lo Implica mucho volumen, sino tamhign velocidad y 03 ANALISIS
varieclad. Piensa en [a cantidad de tiatos que genera una
plataforma como Netflix cacia vez que alguien elige una pelicula. 04 APLICACION
REDES NEURONALES APLIGACIONES PRACTICAS DE LAS REDES NEURONALES:
Lncionan de manera similar al cerebro humano, utilizando R
1000s interconectados que actiian como “neuronas” artificiales. ’ REGU\U:'WEM: Ot IMAGENE:
5ada nodo recibe informacian, 1a procesa y Ia transmite a otros * TRAD:_GJl ?N AJ..WAHGA
lodos, creando una red de comunicaciones. o AolaTENTES VIRTUALES



APRENDIZAJE AUTOMATICO

5 VACHINE LEARNING

Machine learning, o aprendizaje automatico,
es [a capacidad de las maquinas para aprender
e los datos y mejorar con el tiempo sin ser
programadas explicitamente. Imagina que
estds entrenando a una maquina para
reconocer fotos de gatos y perros. En lugar de
escribir reglas para identificar cada
caracteristica, simplemente le muestras miles
e imdgenes y la maquina aprende sola.
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TIPOS DE MAGRINE LEARNING

o APRENDIZAJE SUPERVISADO (CAPTCHA, RECONOGIMIENTO FAGIAL, DATOG ETIQUETADDS,

RECONOCIMIENTD DE IMAGENES).

o APRENDIZAJE NO SUPERVISADO (
COMPRAS, AGRUPAR DATOS SEGUN AT

o APRENDIZAJE POR REFUERZQ (ESTRATEGIAS, oISTEMA DE RECOMPENSAS).
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GOMENDACIONES, DATOS NO ETIQUETADDS,

BUTOS).




INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

o 05 MODELOS DE IA GENERATIVA TINENE LA GAPACIDAD DE GENERAR NUEVOS GONTENIDOS EN BASE A
L05 DATOS GON L0S QUE FUERON ENTRENADOS.
o ESTAS IA PUEDEN CREAR TEXTOS, MUSICA, IMAGENES Y HASTA GODIGOS COMPLETAMENTE NUEVOS V

ORIGINALE®.
o of BAGAN EN' D05 MODELOS DE IA: GRAN MODELO DE LENGUAJE (LLM) Y PROGESAMIENTO DEL
LENGUAJE NATURAL (PNL).



SECCION 3. |
Ecosistema Big Tech y Marco Geopolitico
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PRINCIPAL SOCIO ESTRATEGICO Y FINANCIERO

ChatGPT COPILOT

MICROSOFT, NVIDIA'Y AMAZON

SAM ALTMAN SATYA NADELLA




PRINCIPALES PRODUCTOS (IA generativa)

6 oo oo Gl 0

ChatGPT COPILOT

CONTROVERSIAS é

OPACIDAD Y USO DE DATOS.
IMPACTO LABORAL Y PRECARIZAGION.
DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL.
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ALPHABET INC. POSEE A GOOGLE.

ES LA EMPRESA MATRIZ.

EL “HOLDING” QUE ESTA POR ENCIMA.
GOOGLE ES SU EMPRESA MAS
IMPORTANTE.

Alphabet
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PRINCIPALES PRODUCTOS (IA generativa)

4+ Gemini /0 3

CONCENTRACION DE PODER INFORMACIONAL.
CONTROVERSIAS é LA PARADOJA DE LA GRATUIDAD.

PRIVACIDAD, DATOS PERSONALES Y PERFILAMIENTO.
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FILTROS BURBUJA




ARQUITECTURA FINANCIERA:

SU CAPITAL ES PRODUCTO DE LA
VIGILANCIA CONDUCTUAL Y LA
PUBLICIDAD HIPERSEGMENTADA.

MARK ZUCKERBERG

YANN LECUN




PRINCIPALES PRODUCTOS

Instagam  facebook.

CONTROVERSIAS é

L) WhatsApp @ Threads

APROPIACION DE CONTENIDOS.
GUBERNAMENTALIDAD Y DEMOGRAGIA.
VIGILANGIA CONDUCTUAL.

Llama 3




ARQUITECTURA FINANCIERA:
SU RENTABILIDAD PROVIENE DE LA

COMERCIALIZACION DE MICROPROCESADORES.

ALIANZAS:

POSEE ALIANZAS CON LA TOTALIDAD DEL
MERCADO, AL SER EL PRINCIPAL
PROVEEDOR DE LA INDUSTRIA.

JENSEN HUANG




PRINCIPALES PRODUCTOS - GPUs (Unidad de Procesamiento Gréfico)

RIESGO SISTEMICO.
HUELLA AMBIENTAL.
PODER GEOPOLITICO E INFRAESTRUCTURA CRITICA.

CONTROVERSIAS é




ANTHROP\C

L

NACIO COMO UNA COMPANIA INDEPENDIENTE, CONFORMADA POR INVESTIGADORES DISIDENTES DE OPENAI
(ENCABEZADOS POR DARIO AMODEI)

ARQUITECTURA FINANCIERA Y ALIANZAS:

AMAZON: YA HABIA INVERTIDO MILES DE MILLONES EN ANTHROPIC Y EN ABRIL
DE 2026 ANUNCIO UNA INVERSION ADICIONAL DE USD 5.000 MILLONES

AMAZON WEB SERVICE: LE PROVEE NUBE, CAPACIDAD DE COMPUTO Y
ACCESO A CHIPS PROPIOS COMO TRAINIUM

GOOGLE: DESDE 2023 ES UNO DE SUS PRINCIPALES INVERSORES Y
PROVEEDORES DE INFRAESTRUCTURA.

TAMBIEN LE PROVEE INFRAESTRUCTURA: GOOGLE CLOUD Y CHIPS DE
GCOOGLE.

AMAZON, GOOGLE, MICROSOFT Y NVIDIA



PRINCIPALES PRODUCTOS
Tiene un ecosistema de productos y capacidades alrededor de Claude.

ML Claude W claude Enterprise
-Claude LULE \_> /P| [ by Anthropic
TICA BAJO INFRAESTRUCTURA B
DEBATES é

ol ONES DE LA DEFENGA NAGION
5 DE AGENTES AUTONOMOS.

TECH.
AL.




ARQUITECTURA FINANCIERA Y ALIANZAS:

RESPALDO FINANCIERO Y TECNICO ASOCIADO
A HIGH-FLYER, FONDO ESPECIALIZADO EN EL
MERCADO BURSATIL CHINO (COFUNDADA EN

2015 POR LIANG WENFENG).
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PRINCIPALES PRODUCTOS

Alternativas competitivas frente
especial énfasis en razonamiento,

DEEPSEEK

V3 Y
DEBATES é

sistemas como GPT, Claude, Gemini o Llama. con

programacion, matematica y tareas comp

R

PRIVACIDAD Y TRANSFERENCIA DE DATOS.

GEOPOLITICA DE LA IA Y SOBERANIA TECNOLOGICA.

APERTURA AMBIGUA.

Bjas.




OTROS ACTORES ESTRATEGICOS DEL ECOSISTEMA

JEFF BEZOS
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\Marco Geopolitico
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ESTADOS UNI
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DOS

1. LIDERAZGO CORPORATIVO Y CONCENTRACION BIG TECH.

2. DOMINIO DE INFRAESTRUCT
DE CONTENCION TECNOLOGICA.

3. ESTRATEGIA GEOPOLITICA

URA CRITICA.

4. INNOVACION RAPIDA, REGL

B Microsoft Halle habet
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CHINA

]. ESTRATEGIA ESTATAL DE AUTOSUFICIENCIA TECNOLOGICA.
2. ECOSISTEMA NACIONAL INTEGRADO.

3. ADAPTACION BAJO RESTRICCIONES.

4. 1A COMO HERRAMIENTA ECONOMICA, SOCIAL Y DE
GOBERNANZA.

00
BailWEE £/

Tencent &l
nig Xiadaomli




UNION EUROPEA -

1. LIDERAZGO REGULATORIO.
2. ENFOQUE HUMANISTA Y DE DERECHOS.
3. BUSQUEDA DE SOBERANIA TECNOLOGICA.

4. TENSION ENTRE REGULACION E INNOVACION.




AMERICA LATINA

1. POLO DEPENDIENTE, PERO CON POTENCIAL ESTRATEGICO.

2. ADOPCION ACELERADA, REGULACION FRAGMENTADA.

3. DESAFIO DE SOBERANIA DE DATOS E INFRAESTRUCTURA.

4. OPORTUNIDAD PARA UNA AGENDA CRITICA, LABORAL Y PUBLICA.




ISRAEL

1. POTENCIA EN IA APLICADA, CIBERSEGURIDAD Y DEFENSA.
2. ECOSISTEMA STARTUP ALTAMENTE CONECTADO CON DEFENSA.

3. ALIANZA ESTRATEG

CA CON ESTADOS UNIDOS.

4. INNOVACION DE ALTA INTENSIDAD, CON CONTROVERSIAS ETICAS.




INDIA

. ESCALA DEMOGRAFICA, TALENTO TECNICO Y MERCADO INTERNO.
2. ESTRATEGIA NACIONAL DE |IA SOBERANA.

3. FOCO EN LENGUAS Y DATOS LOCALES.

4. |A PARA DESARROLLO Y SERVICIOS PUBLICOS.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NNNNNNNNN



SECCION 4. ,
RIESBOS, LIVITACIONES Y DESAFIOS OF LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

NIVEL I: RIESGOS TECNICOS.
NIVEL 2: RIESGUS SUGIALES.
NIVEL &: RIESGUS ESTRUGTURALES.



NIVEL 1: RIESGOS TECNICOS.

Vinculados al funcionamiento interno de los sistemas de inteligencia artificial y a [as [imitaciones
propias de los modelos actuales.

ALUCINACIONES: una I puede inventar datos, crear referencias inexistentes, atribuir citas falsas, generar
explicaciones erréneas.

SESGOS ALGORITMICOS: prejuicios, desigualdades, representaciones incompletas, errores histdricos.

OPACIDAD Y FALTA DE EXPLICABILIDAD: salud, justicia, educacion, recursos humanos, seguridac.



NIVEL 2: RIESGOS SOCIALES.

Aparecen cuando |a tecnologia Impacta sobre las personas, as organizaciones y 1a vida cotidiana.

PRIVACIDAD V PROTECCION DE DATOS: ~ DESINFORMACION Y MANIPULACION: DEPENDENCIA COGNITIVA:
ontrasenas, datos Imagenes, videos, noticias, delegar excesivamente
jancarios, informacion voces y perfiles falsos, utilizados  gdeterminadas capacidades

e:__.,a :I_nc,_e’taam_nl ara campanas g Jumanas (escritura, andlisis,
sonfidencial, Informacion lesinformacion, manipulacion investioacion, aprendizaie
estratégica de olitica, estafas digitales, acolucidn de p’JJ\e”“aé)
0rganizaclones. suplantacion de Identidad.

TRANSFORIVIACIONES EN EL MUNDO DEL TRABAJO



NIVEL 3: RIESGOS ESTRUCTURALES.

o8 relacionan con [a distribucion del poder, los recursos y [a capacidad de tomar decisiones sobre el

desarrollo tecnologico.
IMPACTO AMBIENTAL  Uentros de datos, servidores especializados, grandes cantidades de energia, sistemas de
refrigeracion, consumo de agua
TRABAJO HUMAND ttiquetado de datos; anotacion de imégenes; transcripeion de audios; moderacion de contenido;
INVISIBILIZADO evaluacion de respuestas; entrenamiento con retroalimentacion humana; correccion de errores del
modelo; clasificacion de informacion sensible.
USO RESPONSABLE DE LA IR

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NNNNNNNNN



US0 RESPONSABLE DE LA IR

¥ VERIFICAR INFORMACION IMPORTANTE.

¥ COMPRENDER QUE PUEDE EQUIVOCARSE.

W PROTEGER DATOS PERSONALES Y ORGANIZACIONALES.

V¥ MANTENER SUPERVISION HUMANA EN DECISIONES RELEVANTES.
W EVALUAR IMPACTOS SOCIALES Y LABORALES.

W DESARROLLAR PENSAMIENTO CRITICO.

W UTILIZAR LA TECNOLOGIA COMO COMPLEMENTO Y NO COMO
REEMPLAZO DEL CRITERIO PROPIO.




PROMPTING APLIGADO

SITUACION: UNA PERSONA 2, . y . i
TIENE QUE ORGANIZAR TAREAS Actua como un especialista en gestion del tiempo. Organizi
SEMANALES DE UN EQUIPO. pstas tareas en una tabla de seguimiento semanal. separd por
L APLICAD AL TRABAD rioridad alta, media y baja. Inclui responsable, fecha limite,
lependencia con otras tareas y una columna e ohservaciones.
Urganiz estas tars Marca queé tareas parecen urgentes y cudles requieren mas
semanales para mi ,
2quipo de traajo.” Informacion antes de avanzar™




IR APLICADA A COMUNICAGION

situacion: El equipo necesita comunicar una capacitacion institucional.

Prompt basico:“Haceme un copy para redes para el curso de IA™.

Prompt refinado:
Redacta un copy para Instagram sobre un curso introductorio de inteligencia artificial.
Actua como redactor/a de comunicacion institucional.

: , explicanclo de forma breve qué van a
aprender y por queé puede ser util para su vida laboral y cotidiana.
El tono debe ser cercano, claro, profesional y positivo, sin sonar exageradamente publicitario. Empeza con una pregunta
disparadora que interpele al piblico. Luego explica brevemente que el curso propone una introduccion accesible a Ia
inteligencia artificial, sus usos actuales, sus oportunidades, sus riesgos y su impacto en el mundo del trabajo.

Inclui una invitacion final a inscribirse, con un llamado a la accion simple. Evita tecnicismos complejos, promesas
orandilocuentes o frases vacias.




PELIS REGOMENDADAS

“Minority Report™: Sentencia Previa (2002) “Common People”: Gente Gomtin (2025) Her: Ella (2013)

MOMINACIOMES A LDS GLOBOS DE ORO 3
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Rashida Jones Chris O'Dowd "

Common |
J‘f People

BLACK BHIRROR APRIL 10 ETFLI F:_——;T—:_:—T:_f—.;:%tf—i—ifa
Ambientada en el Washington D.C. de 2054, El relato sigue a Amanda (una maestra) En este drama romantico, un hombre se
narra la historia de John Anderton, el jefe de su esposo Mike (un obrero), quienes enamora dg un sistema operativo inteligente.
una unidad policial de "PreCrimen" que deben someterse a un asfixiante sistema La pelicula plantea cuestiones sobre la
arresta a asesinos antes de que cometan sus de suscripcidn de la empresa Rivermind dependencia emocional hacia las maquinas y
delitos hasdndose en las visiones de tres para mantenerla con vida tras sufrir un como estas pueden modelar nuestras vidas
mutantes psiquicos (precogs) tumor cerebral personales y laborales, tocando el tema de [a

adaptacion tecnolégica. % IAF



BLACK MIRROR

“Nosedive™: Caicla en picada "White Collar": La etiqueta blanca “Be Right Back": Yuelvo enseguida
(Temporada 3, Episodio 1) (Temporada 5, Episodio 3) (Temporada 2, Episodio 1)

BLACK VW\'RROR

L
TEMPORADA DOS

En este episodio, la protagonista, Lacie, vive en una Explora [as implicaciones de una tecnologia que permite grabary Esta historia trata sobre [a creacion de una [A que
sociedad donde [as interacciones humanas se revisar cada momento de [a vida, planteando preguntas sobre la replica a un ser querido fallecido a partir de sus
califican mediante una aplicacion, determinando el privacidad, la memoria y [as relaciones personales. Este episodio es huellas digitales y datos, planteando preguntas
estatus social de cada individuo. La trama explora una reflexion profunda sobre como la tecnologia puede afectar nuestra sobre [a identidad, la memoria y el impacto
las consecuencias de esta obsesion por [a percepcion de la realidad y nuestras relaciones personales, ofreciendo emocional de |a tecnologia en [as relaciones

calificacion y la imagen publica. una vision inquietante de un posible futuro cercano. personales.




Referentes para profundizar

Kate Crawford, Ruha Benjamin, Virginia Eubanks, Cathy 0"Neil, Shoshana Zuboft, Meredith Whittaker, Carolina Aguerre, Beatriz Busaniche,
Javier Blanco, Esteban Magnani.

Cecilia Rikap, Antonio Casilli, Nick Srnicek, Daron Acemoglu, David Autor, Julieta Haidar, Marta Novick, Roxana Maurizio.

Flavia Costa, Eric Sadin, Byung-Chul Han, Yuk Hui, Pablo Rodriguez, Paula Sibilia, Margarita Martinez, Algjandro Piscitelli

Emilse Garzon, Mariana Maggio, Mariana Ferrarelli, Tomas Balmaceda, santiago Bilinkis, Diego Ferndndez Slezak, Melina Masnatta,
Alejandro Artopoulos, Fabio Tarasow, Carina Lion, Inés Dussel, Cristobal Cobo.




Bibliografia Recomendada:
© Automatizar |a desigualdad — Virgiia Eubanks: - Mias de inteligencia artificial — Kate Crawford:

Ayuda a pensar como los sistemas automatizados pueden Para comprender la IA como una infraestructura material, economica,
reproducir desigualdades en politicas publicas y decisiones politica y ambiental. |deal para salir de |a idea de que Ia IR es solo
sociales. software.

 Laeradel capitaismo defa vigncia — Shoshana Joff: 10010 o 1y apendenciadiital — Cecifia Rikap:

Llave para pensar datos, plataformas, vigilancia, poder economico y Actualiza las teorias clasicas de la dependencia para explicar el
modelos de negocio digitales. capitalismo del siglo XXI, sefialando que la division internacional del

trabajo ha creado un abismo entre un puiado de monopolios
~ rmas de destruccion matemtica — Cathy 0'Neil: ntlctuls y o st ol mun
Un clasico para entender como los modelos algoritmicos pueden

amplificar sesgos y afectar oportunidades laborales, educativas y
financieras.

\/ _ |2 obra funciona como un manifiesto y una hoja de ruta estructurada

_ _ I nara que la region afronte la revolucion tecnolagica desde una
Aporta una mirada critica sobre discriminacion, tecnologia y nerspectiva humanista, ética y soberana.

sistemas automatizados.




MUCHAS GRACIAS!

ol tenés dudas o preguntas, contactanos.
itstamos para ayudarte a seguir aprendiendo!

] !Jis’ / ‘; | /
) 2 ) | . |

' INTELIGENCIA ARTIFICIAL
W FUNDACION
@ WA

~ 1124632603
INFOGIAF A

_ |
L @IAFUNDACION
S, SEGURG L




	MATERIAL DE CONSULTA
	RELACIÓN CON  OTRAS CIENCIAS
	¿COMO FUNCIONA LA IA?
	La inteligencia artificial no es un campo aislado. Es un subcampo de las ciencias de la computación, pero también se nutre de otras disciplinas como:
	ADA LOVELACE
	ALAN TURING
	JOHN MCCARTHY
	1956
	1973
	1980
	1990
	1996/7
	2010
	2022
	GPT 3.5
	El Proyecto de Investigación de Verano de Dartmouth sobre Inteligencia Artificial : fue el nacimiento de este campo de investigación.
	Período prolongado de tiempo en el que la investigación y el desarrollo de la IA sufrieron un retroceso significativo, lo que provocó una disminución en el financiamiento y la inversión en la investigación en el campo.
	La producción de robots industriales aumentó hasta un 80% especialmente en las industrias automotriz y farmacéutica.
	En la década de 1990, tecnologías que reconoceríamos como las bases de la moderna Internet, empezaron a expandirse por todo el mundo. En los noventa se introdujo la World Wide Web.
	Garry Kasparov, uno de los mejores jugadores de ajedrez de todos los tiempos, perdió contra Deep Blue, una supercomputadora desarrollada por IBM.
	Aplicaciones que utilizan el procesamiento del lenguaje natural para responder preguntas, hacer recomendaciones y realizar acciones mediante la delegación de solicitudes hacia un conjunto de servicios Web.
	El 30 de noviembre de este año se lanzo al público el modelo de lenguaje GPT 3.5, en su aplicación ChatGPT  generando una revolución y abriendo la posibilidad a que las personas tengan contacto directo con la I.A.


	¿QUE ES?

	BIG DATA:
	CAPTURA
	REDES NEURONALES
	APLICACIONES PRÁCTICAS DE LAS REDES NEURONALES:


	APRENDIZAJE AUTOMÁTICO
	MACHINE LEARNING
	DEEP LEARNING
	Machine learning, o aprendizaje automático, es la capacidad de las máquinas para aprender de los datos y mejorar con el tiempo sin ser programadas explícitamente. Imagina que estás entrenando a una máquina para reconocer fotos de gatos y perros. En lugar de escribir reglas para identificar cada característica, simplemente le muestras miles de imágenes y la máquina aprende sola.


	TIPOS DE MACHINE LEARNING
	INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
	SECCIÓN 3. Ecosistema Big Tech y Marco Geopolítico
	PRINCIPALES PRODUCTOS (IA generativa)

	CONTROVERSIAS
	CONTROVERSIAS
	FILTROS BURBUJA
	ARQUITECTURA FINANCIERA:
	PRINCIPALES PRODUCTOS
	ARQUITECTURA FINANCIERA:
	SU RENTABILIDAD PROVIENE DE LA COMERCIALIZACIÓN DE MICROPROCESADORES.
	: GPUs (Unidad de Procesamiento Gráfico)

	CONTROVERSIAS
	PRINCIPALES PRODUCTOS
	Tiene un ecosistema de productos y capacidades alrededor de Claude.
	DEBATES
	Alternativas competitivas frente a sistemas como GPT, Claude, Gemini o Llama, con especial énfasis en razonamiento, programación, matemática y tareas complejas.

	DEBATES
	OTROS ACTORES ESTRATÉGICOS DEL ECOSISTEMA
	Marco Geopolítico
	SESGOS ALGORÍTMICOS:
	OPACIDAD Y FALTA DE EXPLICABILIDAD:
	DEPENDENCIA COGNITIVA:
	IMPACTO AMBIENTAL
	TRABAJO HUMANO INVISIBILIZADO

	PROMPTING APLICADO
	IA APLICADA AL TRABAJO
	IA APLICADA A COMUNICACIÓN
	Situación: El equipo necesita comunicar una capacitación institucional.

	PELIS RECOMENDADAS
	“Minority Report”: Sentencia Previa (2002)
	“Common People”: Gente Común (2025)
	Her: Ella (2013)

	BLACK MIRROR
	“Nosedive”: Caída en picada (Temporada 3, Episodio 1)
	"White Collar": La etiqueta blanca (Temporada 5, Episodio 3)
	“Be Right Back": Vuelvo enseguida (Temporada 2, Episodio 1)
	Referentes para profundizar

	Bibliografía Recomendada:
	Automatizar la desigualdad — Virginia Eubanks:
	La era del capitalismo de la vigilancia — Shoshana Zuboff:
	Armas de destrucción matemática — Cathy O’Neil:
	Race After Technology — Ruha Benjamin:
	Atlas de inteligencia artificial — Kate Crawford:
	Teoría de la dependencia digital — Cecilia Rikap:
	"Atlas de Inteligencia Artificial para el Desarrollo Humano de América Latina y el Caribe" – Gustavo Beliz

	¡MUCHAS GRACIAS!
	WWW.IAF.AI 1124632603 INFO@IAF.AI @IAFUNDACION


